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Legend of Zelda, The - Majora's Mask

N Viecnvenue a Cermina

TERMINA est un endroit mystérieux, une sorte de monde paralléle semblable
au monde d'Hyrule, mais avec quelques différences. BOURG-CLOCHER est au
centre de ce monde. En partant de ce point, vous pourrez accéder aux dif-
férentes régions qui entourent la ville.

FPlusienrs mods aprés avoir souve (0 princesse Zelda

el e monde o Myrule, Link s refronce, an hasond

de ses poyeges, dans fe monde mystérneurx de TERMTINA.
Ciest alors qu il apprit gue rows joors plos fard

I fune deard 5 dcraser sur TERMINA...

Skull Kid

Appary sondeinement devant Link, oo garpon
porte un masque étranpe ef mysiiraey,

it renferme des pouvodrs o une putssance
FSGUPEINTIESE,
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. Taya b rf
Une Fée un peu prétenticuse
ef agapante. Elfe pense lout
fe Eemps & son jewne frive, Tael
Maleré son caractére, Link .EPD[I-H
pourra compler sur elle dens Frdéde monture de Link, Epong
celte areniure, laccompagne depuis bien fong-
temps. Volde par Skell Kid, refrou-
perg-l-elle un jour 00 maitre?

. La tribu Mojo

Lex Moyos pivent principafement daris pn palois
enfourré de Nean provenenl de BONS-CASCADE.
Par décret roval, e palzis est

inberdtl qux non-Mojos.

- La tribu Goron

Les Gorons vivent d Fest, dans b zone montag:
meuse du PIC DES NEFGES. Bren gu habifuds
aox bacees femperalures, les Gorons subixsenl
depuix peu un efimal inhabituellement glacial.

La tribu Zora

Ce peuple agualigee e trds ten-
sibile muex changements climatigues.
Le cflébre growpe Zora, les Indige-
e, fait wir carton ches foules fes
FaCEs,
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Legend of Zelda, The - Majora's Mask

DEMarrer une partie

Insérez correctement la cartouche THE LEGEND oF
Zetpa™ — Masora's Mask™  de jeu dans votre console
Nintendo® et allumez-la. Quand I'Ecran de titre appa-
rait, appuyez sur START pour accéder & I'Ecran de
sélection de fichier. Utilisez le Stick pour choisir 'un
des deux fichiers de sauvegarde. Appuyez ensuite sur @
pour passer & I'Ecran de nom.

Les fichiers de sauvegarde

Entrez volre nom

Utilisez le Stick pour choisir une lettre puis appuyez
sur @ pour valider. Pour effacer une lettre, sélectionnez
la fleche et appuyez sur @. Lorsque vous avez terminé,
choisissez FIN et appuyez sur @.

Copier et effacer des fichiers

Pour copier un fichier, sélectionnez COPIER dans I'Ecran
de sélection de fichier et appuyez sur @, puis sélec-
tionnez le fichier que vous voulez copier et appuyez
i nouveau sur @. Choisissez ensuite I'emplacement.
5l n'y a pas d'emplacement de libre, vous ne pourrez
copier votre fichier.

Yous pouvez également effacer un fichier en choisissant
EFFACER dans I'Ecran de sélection de fichier.
ATTENTION! Un fichier effacé ne peut étre récupéné!

”

Ecran de séfection de fohier
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2> SON e

Choisissez 'un des paramétres suivants: MONO, STERED,

["ASI[_II_IE ou SURROUND. Si vous choisissez STERED,
CASQUE ou SURROUND, vérifiez que les sorties audio

droite et gauche sont correctement connectées a votre
téléviseur,

-s3 VISEE Z 7o

Changez le systéme de visée: si vous choisissez FIXE,
appuyez une fois sur |Z pour faire apparaitre le curseur
de visée. Appuyez une deuxiéme fois pour le faire dispa-
raitre. C'est le mode par défaut.

Si vous optez pour MAINTENUE, vous devez maintenir &
enfoncé. Le curseur disparait quand vous relichez le
bouton.

Yoir le chapitre “Taya et la visée £ pour plus de précisions.

Curscur de viste

43 LANGUE e
Sélectionnez la langue: ENGLISH, DEUTSCH, FRANCAIS ou ESPANOL.

-3 CONTROLE LUMIERE 7
Utilisez Néchantillon pour ajuster la luminosité de votre téléviseur. Vous
devez voir apparaitre 4 couleurs, du gris au noir.

B Aprés avoir fixé les paramétres, appuyez sur @ pour sauve-
garder les changements.

Nintendo®* Expansion Pak™
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Legend of Zelda, The - Majora's Mask
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@aunegarde et ¢coufement du temps

Le temps dans le jeu

Le temps s'écoule en continu dans le jeu, sauf pendant les

conversations et quand le jeu est en pause (en appuyant

sur START).

51 trois jours (72h) s'écoulent, le jeu s’arréte alors atten-

tion! Cependant, vous pouvez jouer le CHANT DU TEMPS

sur I'OCARINA pour empécher la fin. Lorsque vous jouez

o morcean, Link passera a travers un vortex temporel

pour s¢ retrouver le premier jour & 6 heures du matin. 5i le jeu se termine, vous devrez re-
commencer i la derniére sauvegarde effectuée quand vous avez joué le CHANT DU TEMPS
pour la derniére fois.

8 NOTE: Le temps dans le monde de TERMINA s'écoule plus vite qu'on ne le pense.
Les heures semblent passer comme des minutes.

Quand vous jouez le CHANT DU TEMPS, une sauvegarde

automatique sera effectuée. Vous conserverez vos objets,

mais les cartes des labyrinthes ou d'autres lieux dispa-

raitront et les événements rencontrés n'auront pas existé,

Puisque Link sera le seul a avoir voyagé dans le temps,

les gens ne se souviendront pas de lui.

Quand vous voulez sauvegarder el quilter, jouez le

CHANT DU TEMPS et attendez que AUBE DU PREMIER JOUR apparaisse & |'écran avant
d'éteindre la console. Si vous éleignez sans avoir effectué les opérations ci-dessus, vous
devrez recommencer a partir de votre demniére sauvegarde.

Option de sauvegarde instantanée

Si vous utilisez cette oplion de sauvegarde, volre progression dans le jeu, incluant volre
| inventaire, vos masques, les dialogues que vous avez entendus et 'heure actuelle seront
conservés en mémoire jusqu'a la prochaine fois que vous jouerez. Une fois que vous
reprendrez votre aventure, la sauvegarde sera annulée. Assurez-vous donc de sauvegarder
volre partie avant de quitter le jeu en jouant le CHANT DU TEMPS ou en parlant avec une
STATUE DE HIBOU. 5i vous éteignez volre console sans sauvegarder, vous recommenceres
volre aventure au moment ol vous avez joué le CHANT DU TEMPS pour la derniére fois.

2
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Legend of Zelda, The - Majora's Mask
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Utiliser la sauvegarde instantanée

Placez-vous devant une STATUE DE HIBOU et frappez-la avec votre épée si vous ne 'avez
pas déja fait. Appuyez ensuite sur @. Aprés avoir attentivement lu les instructions,
appuyez sur ‘@ pour sauvegarder volre progression dans l'aventure. Aftendez ensuite
que I'écran titre s’affiche pour éteindre volre console. Pour continuer votre aventure,
sélectionnez le fichier marqué d'une téte de hibou et appuyez sur @. N'oubliez pas de
sauvegarder de nouveau votre partie en jouant le CHANT DU TEMPS ou en parlant avec
une STATUE DE HIBOU. i

Lorsque votre énergie vitale atteint zéro

Jouer le Chant du Temps

# Vous serez toujours transporté au premier
jour, & 6 heures du matin.

@ La progression de votre partie sera
enregisirée,

NOTE: Il existe certaines choses dans le jeu qui peuvent étre sauvegardées
el d’autres qui ne peuvent pas |'étre,

Ce qu'on peut sauvegarder: Ce qu'on ne peut pas
: sauvegarder




Legend of Zelda, The - Majora's Mask

‘Caya ¢t fa visée R

Taya la fée vous montrera le point faible de vos ennemis et vous donnera
des astuces tout au long de volre aventure. Si elle se cache, vous pouvez

I'appeler en appuyant sur @ en restant immobile, mais seulement sur la terre
ferme et sous la forme de Link ou de Link Zora.

] L'icone Taya

(Quand Link s'approche d'un objet que Taya connait, elle
se dirigera vers cet objet. Un viseur apparaitra au-dessus
de I'objet. Si vous appuyez sur (&, Link fera face a Taya
et le curseur de visée se placera autour de l'objet. Cela
s'appelle la visée Z.
En utilisant la visée Z, 'icone Taya en haut & droite de .
‘I'écran se mettra peut-étre i clignoter. Appuyez sur © Ecran de jeu standard
pour écouter les conseils de Taya. Elle vous donnera
des indices sur les faiblesses de l'ennemi et sur votre  [ENTNTCFATTT R Z BVTTET L]
aventure. le viseur apparait.

Curscur de wisce
(uasd la visde T est
activee, des handes

noires Apparaitsenl en
haut & o8 has de eoran

Les couleurs des curseurs de visée

a
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Legend of Zelda, The - Majora's Mask

Utilisation de la visée Z

Votre aventure sera plus agréable si vous utilisez la visée Z dans les conditions suivantes
{voir chapitre “Manipulation de base™).

s> Parler aux gens de loin f2-

Ltilisez la visée £ pour parler aux gens de loin. Appuyez sur @ lorsque le curseur de visée )
est placé sur la personne & qui vous souhaitez parler.

2> Viser to-

Lorsque vous utilisez des armes & distance comme |'arc, utilisez la visée £ pour viser avec
précision. C'est trés pratique pour se charger des ennemis rapides.

Lorsqu’il ¥ a plus d'une cible, appuyez sur z pour passer a la cible suivante. Pour dés-

activer la visée Z, détournez-vous de vos ennemis et appuyez & nouveau sur [Z].

s> Changer I'angle de vue de la caméra e

a1 langle de vue est mauvais et vous empéche de jouer correctement, appuyez sur (.
La caméra se placera derriére Link, vous offrant ainsi une meilleure vue. Consultez égale-
ment le chapitre “Lecture de I'écran” pour plus d'informations sur les angles de vue.

Sélectionner des objets pendant une conversation

(Quand votre interlocuteur vous demande un objet parti-

culier, un écran comme celui-ci apparaitra pendant la

conversation. Lorsqu’il apparait, vous pouvez appuyer

sur C pour lui montrer l'objet s%il est associé & ce bouton.

5'il n'est pas associ¢ a un Bouton C, vous pouvez le faire

en pressant START pour accéder au Sous-écran de,
stlection d'objets.

Lobyjel est associé,

Apréz apolr azsocté Fobjel.

Sons-écran de sélection d 'objects
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‘ecture O¢ { ¢eran

L'écran de jeu

letne Bouton B

Cette jauge alfiche L vitalité de Cetle idme afiche des mols ou des Cette brdme alfiche toutes bes actions
Link. (puand Link ssbil des dégits, dessing pour montrer les actions que Link prut elfectuer en pressant
e noenbire de copers décroil, mads déclenchées par ke Bouton B. C'est le Bouton A Par exemple, ['action
cefbe énergie peut Eine recuptnte e genéral ke Boubon b presser poar FARLER apparaitra quand Link se
en ramassan] les corurs laksats par ablaquer. tiend pris d'use persoame of Iaclion
b4 enmeenks vaioras (MVRIE s"affichera gaand il se tient
devant une porie,

E:urrglr witale

Ene njie magigue

Cette barre alfbcbe I'énengie 1ot
dizpondble. Elle ne sern pas affichd
, avanl gue Link ne gagne b capacibé
" d'utilizer s magie. . - .
lcones Boutons C
] Celtbed betied repiidenicd
UTE bed objebs Addocids b
Ruhis Boutens C.
La somnme de Kubis gue vous trans
porier. Les Rubis servent de momnabe
sar TEEMINA.

5i Link possede wne carte do liew o il g2 broane,

elle stra alfichée ici. La Bectee rouge margios be poin
Lhorbege alfiche be temps ot I'heare. ol Link ext entne. La fdche juiine ibdiqoe i podithon
actucle, Les poinds cranges skgnalent bes coffres,
Mpprrver sur L pour désactiver La carte,

Lire I'horloge

Affwhage de heure Affichage des minutes

Les chilfres indigeent | Teure actaelle, g A chadqiee padiage du seldeil,
Chague barre represente use heure, '_,,-dh-s.,_ une minute de jew eal
(aand 12 hewres s sonl fcoulées, ['icior Lt évoulée, Chaguee minsle
soded] (o lane ) change. : égale une heyre dans

i : ke jeu.

Affichage des jours

Indigue i ¢'est le premder jowar,
e deucitmes ou e dermnier,
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Mode de vue Vue Link

Pendant le jeu, appuyez sur © pour changer la perspective (vue sub-
jective ou vue Link). Lorsque vous étes en vue subjective, Link ne peut
se déplacer ni utiliser d'objets, mais vous pouvez utiliser le Stick pour
observer les environs. La “vue Link” est trés utile pour I'exploration des

labyrinthes.

Sous—tcran des =
masques (p. 78) Les sous-écrans

Pendant le jeu, appuyez sur START, pour accéder aux sous-écrans.
Le jeu se met alors en pause (le temps s'arréte). Les sous-écrans
PeE——— sont divisés en quatre parties comme & gauche. Appuyez sur [ ou

(p. 84) sur M, ou utilisez le Stick pour faire défiler les écrans. Pour
reprendre la partie, appuyez sur START.

Sous-tcran de sélec-

tion dobjet (p. 80)

Sous-ccran de statul

de qucte (p. 82)

-

Régénérer votre niveau magique 'FIOLES DE MAGIE
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Manipufation d¢ base

Actions de base de Link

Link peut accomplir les actions ci-dessous quand il ne porte pas de masque. Lorsqu'il porte
un masque qui lui confére de nouvelles capacités, les manipulations peuvent étre légeérne-
ment différentes. Consultez les pages suivantes pour plus de détails.

Bouton L Bouton R
Affichermasguer La carte Lever le bouchier

Boutons C
Afficher les sons-

éerans ] .1"‘"-. ) Changer de vue

© O © Uriliser
les objels associés

Bouton £
Visdée &

Recentrer la vue Bouton A
| lcone d'action

atick analogique Bouton B

Diéplace ment Coup d'épée

LS LR LTS en général, sert au déplacement.

Marcher/Courir

Pousser le Stick dans la direction ol vous souhaitez aller. La vitesse de Link dépendra de la

force avec laquelle vous pousserez le Stick. Marchez doucement priés des rebords el préci-

pices...

51 vous maintenez pendant que vous vous déplacez, Link pourra aller dans toutes les
, directions tout en regardant vers I'avant.

SAUTER
Courez vers un rebord de précipice, vous sauterez dans la direction vers laquelle vous allez.

Cependant, suivant la hauteur et la distance, il se peut que vous n'arriviez pas a franchir
le précipice.
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NAGER (& la surface)
Poussez le Stick dans la direction vers laquelle vous souhaitez vous diriger. Appuyez sur

@ pour nager plus vite.

PLONGER
Maintenez ‘@ appuyé. Le chiffre indique le temps que vous pouvez passer sous l'eau.
Link Zora peut faire des trucs incroyables sous I'eau. (Voir le chapitre “Les Masques™)

Le Bouton A

L'icone Action

L'icone Action se trouve en haut & droite. Le texte sous 'icone indique quelle action peut
étre accomplie. Appuyez sur @ pour accomplir I'action.

ATTRAPER
o d aprés avoir saisi avec Q.

Quand vous étes devant un bloc, appuyez sur @ pour le saisir. Aprés I'avoir saisi, main-

tenez @ et donnez une direction au Stick pour déplacer le bloc.

Se laisser TOMBER

Lorsque vous étes au bord du vide, appuyez sur @ pour vous agripper au rebord et vous
laisser pendre. 51 vous dirigez le Stick sans appuyer sur @, vous remonterez sur le rebord.
Selon la hauteur, vous pourrez grimper sur des blocs, des échelles et des rebords.

Attention! Le masque que vous portez peut parfois vous empécher de grimper.

JETER et placer

P + @ aprits avoir attrapé avec @.

Aprés avoir appuyé sur un Bouton C pour s'équiper d'une bombe, vous pouvez la lancer en
appuyant sur @, si vous courez. Si vous appuyez sur @ en restant immobile, vous dépose-
rez la bombe a vos pieds.

OUVRIR

OUVRIR s’affichera sur I'icine d"action lorsque vous vous tenez prés d'une porte. Pour les
coffres, vous devez vous tenir devant le coffre pour I'ouvrir.

o
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Legend of

PARLER

L'action PARLER s’affichera lorsque vous vous tiendrez devant une
personne (vous pouvez également utiliser la visée Z pour leur parler

de loin). Lorsque la conversation avec une personne n'est pas finie,
SUITE sera affiché. De nombreuses conversations contiennent des
informations importantes alors lisez bien toutes les informations! 5

VOIR
Quand Link pourra lire un panneau, VOIR apparaitra.

Le Bouton B en général, sert & attaquer.

Coup vertical Coup de taille Coup d’estoc
@ (v )+ @ OGu@+o0+0® @F+9+0

Attaque tournoyante Lorsque vous aurez gagné la capacité dutiliser la magie,

+ @ ou celte attaque vous colitera de I'énergie magique. Faites tour-
maintenir @ puis relicher.  ner le Stick rapidement et appuyez sur @ pour attaquer
autour de vous.

Lorsque vous portez un coup vertical
ou un coup de taille, appuyez trois fois
sur ® avec un bon timing, et le troi-
sieme coup portera beaucoup plus loin.
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Autres actions de combat .

Attaque aérienne Cette attaque sautée fait deux fois

Z+® les dégits d'une attaque normale,

aprés avoir dégainé mais vous devrez attendre un petit

volre épée. instant avant de pouvoir bouger a
nouvean.

Flip arriere Les flips arriéres et les sauts latéraux

+ & +0 vous permettent de vous déplacer
plus rapidement. Ces mouvements
sont trés efficaces pour esquiver les
attaques ennemies.

Saut latéral
Z+oo+@

Lever votre bouclier [

Normalement, Link saccroupit quand il léve son bouclier, mais il
peut également courir avec son bouclier levé lorsque la visée Z est
activée. Lorsqu'il est accroupi, vous pouvez, avec le Stick analo-
gique, choisir de quel colé Link dirige son bouclier.

Attaque roulée Appuyez sur @ pendant votre course pour faire une attaque
*+Q roulée. Faire une roulade peut avoir les mémes effets que
lever son bouclier.

LUtilisez la visée 7 en combat!
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Le¢s Aasques

Accéder au sous-écran des masques

Appuyez sur START pour accéder aux sous-écrans et ouvrez celui des masques. Les mas-
ques s'utilisent comme les objets associés aux Boutons C (voir chapitre “Sous-écran:
Sélection d'objets™). Déplacez le curseur sur le masque voulu et appuyez sur ©, © ou ©
pour I'associer.
Masques des
differentes tribus

Ces masguses musdifie sl
Fapparence de Link

Masques normaus

Ces masqued e ¢hangen
pais appare e de Link

Quand on porte un masque -

Manipulation pour les différentes formes de Link

ATTAQUE @

Capacités apbciiles Ar::;sue tournoyanie. Peut aussi atlaguer en cou-

» Utiliser les feurs Mojo

pour voler (sur une courte h Bulles &

distance) Appuyez sur B pour déclencher celte atlague &
e Cracher des bulles pour distance. Maintenez B et relachez pour cracher des

attaquer (nécessite du pouvoir bulles plus grosses.
magique) Utilisation des Meurs Mojo
¢ Rebondir surlean Apris s'ére enfoncé dans une fleur Mojo en appu-
(un nombre de fois limité) vant sur A, relichez et Link s'envolera sur une
Falblesses courte distance. En vol, appuyer sur B pour lancer

o Vulnérable au feu (puisque c'est une créature des noix Mojo sur vos ennemis.

végétale)

» Supporte mal les chutes de trés haut

Emulationtd.fr




Rebondir sur I'ean

¥ Surl'eau

Link Maojo peut rebondir 5 fois sur l'ean. 5%l n'at-
territ pas sur une surface solide el tombe dans
Peaw, il recommencera & son point de départ.

2> Link Goron 2

Capacités spéclales

# Houlade. Ecrazez vos enne-
mis en keur roulant dessus
avec volre corps cuirassé
(nécessite du pouveir
magique )

# En roulade, sautez el retombez avec force sur e
sol pour faire subir des dommages aux ennemis
prés de vous.

» Donnez des coups de poing d'une puissance
incroyable.

Faiblesses

& Acause de sa laille, Link Goron ne peut aller
dans 'eau et n"aime pas non plus les chutes de
haut.

ATTAQUE @

Attaque roulée. Mainlenez A enfoncé et dirigez-
vous avec le Stick. Apris quelques secondes sans
rencontrer d'obstacles, des piques pousseront sur
sa carapace, lui permettant ainsi d'écraser ses
ennemis. Cela consomme de la magie,

Coup de POING @
Les coups de poing de Link Goron peuvent briser
les rochers. Appuyez trois fois sur B avec une
bonne synchronization 1 vous pourrez donner
Irois coups de poings.

Ecrasement

uyez sur B toul en maintenant le Bouton A
enfoncé pour faire une attaque d'écrasement én
roulant. Vous percuterez le sol avec force el cause-

rez des dégils aux ennemis vous entourant.

«s3 Link Zora 72

Capacités spéciales

e Déplacement aquatique i volonié

& Créer une barridgre de courant électrique
(nécessite du pouvalr magique)

# Trois atlaques rapides

o Projeter ses ailerons pour altaquer & distance

Faiblesses

& Vulnérable au feu et & la glace
(puisque c'est une créature agquatigue )

NAGER @

Litilisez be Bouton A pour vous déplacer rapidement
dans l'eau. Dirigez-vous avec e Stick.

PLONGER @

Ltilisez le Bouton B pour plonger. Quand vous lou-
chez ke fond, déplacez-vous comme sur la terre
ferme.

Kung Fu @
Portez trois altaques rapides en synchronisant bien
vos pressions sur le Bouton B,

Boomerang
Maintenez et relachez B pour projeter vos ailerons.
Liilisez la visée £ pour verrouiller vos ennemis.

(Quand vos ailerons sont en vol, vous ne pouvez pas
faire 4’ autre allague.

Barriére

51 vous appuyez sur K en nageant ou 5i vous main-
tenez K et B, vous générerez un champ électrique
aulour de volre corps. Cela vous protégera des
ennemis (nécessite du pouvolr magique).
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Legend of Zelda, The - Majora's Mask

P Dous-écran : ©élection d'objets

® ® @ Accéderau sous-éeran de sélection d’objets

Appuyez sur START pour accéder aux sous-écrans. Appuyez sur 2 (ou 08) pour afficher
le sous-écran de sélection d'objets. Les objets qui peuvent étre associés aux O, O w0
seront affichés sur 'écran ci-dessous. Yous pourrez obtenir une petite description de cha-
que objets en le sélectionnant avec @.

Fléches magiques - Objets éviénements
Ces fleches aux capaciles | ] - o . * . : Iz provicnment de vos diverses
spciales tries avee - ; d s = rencontres. Certalas pourront
I'Are dia Hégos cotmommeent r e, fire échaspés an cours de
de la magie. ] volre avenlare, (aand vous

Jouez be CHANT DU TEMFS,

Boutcilles H T

¥ous ne pouvez en J J.L-l
-

transporier qae Six. [ L pring dul | Tomps

Associer les objets

Appuyez sur START pour accéder aux sous-écrans. Appu-
vez sur & {(ou ) pour alficher le sous-écran de sélec-
tion d'objets. Utilisez le Stick pour déplacer le curseur
de sélection et appuyez sur @, © ou © pour associer
l'objet a I'un de ces boutons.

Dans le jeu, Link pourra se transformer a l'aide de mas- §
ques {voir chapitre “Les Masques”™). Il existe des objets
que vous ne pourrez utiliser qu'en porfant un certain
masque. Ces objets seront en noir et blanc.

Associez 'objet avec
®,® oud.
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Introduction aux objets “C"

Les objets comportant un numéro sur le sous-écran de sélection dobjets (ou sur les ico-
nes Boutons C en haut a droite) sont & utilisation limitée. Bien sir, vous pouvez en trouver
d’autres en terrassant vos ennemis, mais vous ne pouvez en transporter qu'une quantité
limitée (le chiffre deviendra vert quand vous aurez atteint le maximum). Pour certains
objets, vous pourrez augmenter le maximum autorisé,

L'Ocarina du Temps

Utilisez cet objet pour jouer les chansons que vous apprendrez tout au .

long de votre aventure. Les effets différent grandement. Cependant, certaines chansons ne
fonctionnent qu'a certains endroits ou avec certaines personnes. Yous pouvez consulter les
morceaux appris en accédant i I'écran de statut de quéte (voir chapitre “Ecran de statut
de quéte™).

Jouer de I'Ocarina

Jouer des notes spéciales
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Accéder a I'écran de statut de quéte

Cet écran affiche I'équipement avec lequel vous étes toujours équipé ainsi qu'un certain
nombre d'objets nécessaires pour terminer votre quéte. Aprés avoir recu le JOURNAL DES
BOMBERS, vous pourrez y accéder par cet écran.

Journal des Bombers
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Utiliser le journal des Bombers

Dans l'écran de statul de quéte, si vous déplacez le curseur sur le JOURNAL DES
BOMBERS et que vous appuyez sur @, I'écran ci-dessous apparaitra. Utilisez le Stick pour
consulter les informations relatives & chaque personne (emploi du temps, promesses,
rendez-vous...).
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Le conlenu de votre JOURNAL DES BOMBERS est sauvegardé quand vous jouez le
CHANT DU TEMPS, mais pas vos conversations.
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Consulter la carte du monde :

Au début, toute la carte sera couverte de nuages, mais au fur et & mesure que vous achéterez
des cartes, la carte du monde se découvrira.

Position actuelle de Link o
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A l'intérieur des labyrinthes, vous pourrez consulter la carte du lieu en accédant au sous-
écran des cartes. Yous verrez, c'est trés utile...
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La vie des Terminiens

Trois jours avant que la Lune ne tombe sur TERMINA, les habitants de ce monde vaquent a
leurs occupations quotidiennes. Par exemple, la tour de BOURG-CLOCHER grandit au fur et
a4 mesure gque les charpentiers la construisent. Les habitants ont différentes activités
durant les trois jours (bien qu'elles se répétent & chaque fois que vous jouez le CHANT DU

TEMPS). Certaines boutiques n'ouvrent que la nuit, certains lieux ne sont accessibles qu'a
certains moments de la journée... Vous constaterez que des choses différenles se passent

suivant le jour ou I'heure,

Utiliser le Chant du Temps avec sagesse

Sachez jouer le CHANT DU TEMPS au bon moment. Rentabilisez au maximum chaque
période de trois jours (72 heures). Des sauvegardes trop fréquentes casseront la fluidité
de volre aventure,

Démarche de base du jeu

Parlez aux gens que vous rencontrez
lls vous donneront des indices et vous aideront peut-étre & résoudre certaines mini-quétes.

Utilisez tous vos objets

Certains obstacles ne peuvent étre surmontés que par certains objets. La bonne utilisation
d’un objet est souvent la solution & beaucoup de problémes.

Explorez & fond

Ne laissez aucun endroit inexploré. Taya vous donnera des conseils.

Allez a la rencontre des événements
Pour compléter votre quéte, vous aurez besoin de certains objets que vous ne pourrez
obtenir qu'en “participant” & des événements.

Combattez des ennemis puissants
Au cours de votre aventure, vous croiserez la route de créatures puissantes qui vous
agresseront avec une grande variélé dattaques. Quand vous rencontréerez ces ennemis,

restez calme et utilisez la visée Z.
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